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TWOIZENIE AVD .. 735
Uruchamianie emulatora z uzyciem konkretnego AVD ..........c.......... 740
Konfiguracja opcji uruchomieniowych emulatora ....................... 741
Uruchamianie emulatora w celu wykonania aplikacji ................. 741
Uruchamianie emulatora z poziomu programu
Android SDK and AVD Manager ......cccoevveeiiiiiiiiiciiiiieeeeeeeen, 743
Konfiguracja potozenia GPS w emulatorze .........coveeveviiiiiiiiiiiiennnnns 744
Nawigzywanie potgczen telefonicznych
pomiedzy dwoma egzemplarzami emulatora ...........ccceeveieieiiinnnnn.. 745
Przesytanie SMS-6w pomiedzy dwoma egzemplarzami emulatora ....747
Interakcja z emulatorem z poziomu KONSOli ....c.vvviiiiiiiiiiiiiiiiieeans 749
Wykorzystanie konsoli do symulowania odbieranych potgczen ....750
Stosowanie konsoli do symulowania wiadomosci SMS .............. 751
Stosowanie konsoli do przesytania wspétrzednych GPS ............. 752
Stosowanie konsoli do monitorowania transmisji sieciowych ..... 752
Stosowanie konsoli do modyfikowania ustawien zasilania ......... 752
Inne polecenia konsoli emulatora .......c.cceeeeveieiviiiiiiiiinceeeeas 753
Korzystanie z emulatora dla zabawy ........cccceeeieiiiiiiiiiiiiiciiceeeen, 754
Ograniczenia emulatora ........ccveiiiiiiiii i 755
Krotki przewodnik po DDMS .........cccimiiiicimiiinres e cnareaneaes 757
Korzystanie z DDMS jako niezaleznej aplikacji oraz w Eclipse .......... 757
Szybka prezentacja kluczowych mozliwosci DDMS ..........ccccevvenenenne. 758
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Monitorowanie aktywnosci watku aplikacji ......ccccovevvevviiiiiennennen. 761
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Dodatek C

Monitorowanie operacji wykonywanych na stercie .....................
Monitorowanie przydzielanej pami€cCi .......cccveveviiiiiiiiiiiieieienannn,
Zatrzymywani€ PrOCESU ....eiiuiiee e e e eeaeaeaeaeeneaeaeaaeaeaenennn
Zarzgdzanie pliKami .....cc.oeieiiiie
Przegladanie systemu plikdbw w emulatorze lub na urzadzeniu ....
Kopiowanie plikdw z emulatora lub urzadzenia .........ccccceeevvenenns
Kopiowanie plikow do emulatora lub urzadzenia ........cc.coeeuveneen.
Usuwanie plikbw na emulatorze lub urzadzeniu ............c..c..c....
Stosowanie zaktadki Emulator Control .........cccoeiiiiiiiiiiiiiiieen
Symulowanie przychodzacych potgczen telefonicznych ..............
Symulowanie nadsytanych wiadomosci SMS .........cccceeeiviivennnns
Przesytanie wspotrzednych geograficznych .........coovevveeieiniinnnen.
Korzystanie z mechanizméw rejestracji komunikatow ...........ccceueees
Wykonywanie zrzutéw ekranu z emulatora lub urzadzenia ...............
Krotki przewodnik po ADB .........ccociiimimiiiiier e
Wyswietlanie listy podtgczonych urzadzen
i uruchomionych emulatorow ..........ceeuiveieeiiii e e
Kierowanie polecen ADB do konkretnych urzgdzen .........cccoceeuennen.n.
Uruchamianie i zatrzymywanie serwera ADB ...........ccooiiiiiiiiiiinnanee.
Zatrzymywanie procesu serwera ADB ..o
Uruchamianie i sprawdzanie procesu serwera ADB ...................
Wykonywanie polecen POWIOKI .....ccuveuieeieiiiiiieiiiee e
Wydawanie pojedynczych polecen powtoKi ......cceevveuviiveniennennnnne.
STOSOWANIE SESji veiviiiiiiiiiii i e
Zastosowanie powtoki do uruchamiania
i zatrzymywania emulatora .......cccoeviiiiiiiiiie e
KOPRIOWANIE PIKOW ..vieniiiiiie e e e eeas
Wysytanie plikdw do urzgdzenia lub emulatora ........cccceeveenenens
Pobieranie plikéw z urzgdzenia lub emulatora .........ccceeeveenenenns
Instalowanie i usuwanie apliKacji .....cccoveviiiiiiiiiiiiii e
Instalowanie apliKacji .....ccoeeeiiiiiiii e
Ponowna instalacja aplikacji ......ccceeoviieiiiiiiiiiiic e
Deinstalacja aplikacji .....ccoeveiviiiiiiiiicc
Korzystanie z narzedzia LogCat .......cccoviiiiiiiiiiiiiiiii i
WysSwietlanie wszystkich zarejestrowanych komunikatéw ...........
Prezentowanie daty i 0dZINY ....ccoviiiiiiiiiiii e,
Filtrowanie prezentowanych informacji ........ccccceieiiiiiiiiiiiinnnn..
Czyszczenie listy KOMUNIKatOW .....c.oeuviniiiiiiiiiiiii e
Przekierowywanie prezentowanych informacji do pliku ...............
Dostep do innych dzieNNiKOW ......cceviviieieiiiiiieiieeiceeeeee e,
Kontrola ustugi KOpii ZapaSOWeE] .....ceeeuieuiiuiiniiiiiiieee et
Wymuszanie sporzgdzenia Kopii Zzapasowe] ......cc.ccevveveenveennenen.
Wymuszanie odtworzenia danych .........coooiiiiiiiiiiiiiiieen

Usuwanie KOpPii ZapasSOWE] ....c.ceuveieiiiiiiiiiiieiiiice e



Dodatek D

Dodatek E

Spis tresci

Generacja raportu o btedach ........cooeeiiiiiiiii 781
Korzystanie z powtoki do wykonywania operacji
na bazach danych SQLItE .....couiiiiiiiii e 781
Korzystanie z powtoki do testowania aplikacji w warunkach
ZWIiEKSZONEEBO ODCIGZENIA wuvuenieiie i e eae e 781
Matpia zabawa z aplikacjg ......coevveeeiiiiiiiii e 782
Odbieranie informacji o dziataniach programu monkey .............. 782
Okreslanie czynnosci symulowanych przez program monkey ...... 782
Powtarzanie tych samych operacji .....ccccceeeeiiiiiiiiiiiiiiiieieieene, 784
Kontrola dziatania programu .........c.oceeieieiiiiiiiieieireeeeee e 784
Doktadniejsze poznanie programu MONKEY .....ccccvevvieievniniannnnne. 785
Instalowanie niestandardowych programoéw binarnych .................... 785
Poznawanie innych polece ADB ........ccoviviieeiiiiiiiieeee e 786
Sztuczki i triki podczas korzystania z Eclipse IDE .............. 787
Organizacja przestrzeni robOCZE] .....ccevvuiiiiieiiiiiiiee e, 787
Integracja z ustugami kontroli Wersji .....cccvvveiiiiiiiiiiiiiiniiieneans 787
Zmiana potozenia zaktadek w perspektywie ........ccccveviniiiinninen... 788
Maksymalizacja OKIEN ......iveniiiiiiiie e 788
Minimalizacja OKIEN .....ceeiniiiei e 788
Umieszczanie okien obok Siebie .......cccoeviieiiiiiiiii i 789
WysSwietlanie dwéch fragmentéw tego samego pliku ................. 789
Zamykanie niepotrzebnych zaktadek .......c.ccoeieiiiiiiiiiiiiiiiinnne. 789
Zachowanie kontroli nad oknami ........cccoeeveiiiiiiiiiiin e, 789
Tworzenie wtasnych filtrow dziennika .........ccoeeiviiiiiiiiiiiieceenns 790
Pisanie Kodu W JezyKU Java ........c.cceeiiiiiiiiii e 790
Automatyczne uzupetnianie ......cccooeeiiiiii i 790
Formatowanie KOAU ......ccceiiieiiiiii e e 791
Tworzenie NOWYCh KI@S ..vuiiiiiiiiiiii e 791
Tworzenie NOWYCh Metod .......oeieiiiiiiieee e, 791
Organizacja inStrukCji iMPOIT .....eeeeieieee e 792
Modyfikacja niemal wszystkiCh Nazw ........cccoveveiieiiiiiiiiiiiieeeens 792
Refaktoryzacja KOU .....c.ceeeieiiiiii et 793
Stosowanie narzedzia Extract Local Variable ..............cccoeeeniii. 793
Reorganizacja KOU ......ccvuieuieiiiiiiii et ee s 794
Tworzenie dokumentacji Javadoc .......ccoceviiiiiiiiiiiiiiieaee 795
Wyjasnianie tajemniczych bteddW .......cccoveiviiiiiiiiiiiiieieeeees 795
Przewodnik po SQLite dla poczatkujacych ..........cceeuverennee. 797
Podstawowe czynnosci obstugi baz SQLite .......oveeveiiiiiiiiiiiiiei. 797
Stosowanie programu SlIte3 ....cciviiiiiii i 798
Uruchamianie powtoKi ADB .......ccoeoiiiiiiiii e e 798
Nawigzywanie potgczenia z bazg danych SQLite ........ccceeveeeniis 799
Przegladanie baz danyCh ........cccoiiiiiiiiiiiii s 799

Importowanie oraz eksportowanie baz danych i ich zawartosci ...800
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Wykonywanie polecen SQL w wierszu polecen .........cccceevuvenennne. 802
Stosowanie innych polecen sqlite3 .....ccveviiiiiiiiiiiiiiiireieeeeeeanns 803
Znajomos$¢ ograniczen baz danych SQLite ......cccceveiviiiiiiiinnnnn... 803
Nauka na przyktadach — baza ocen uCzniow ..........ccoeeeveeiviineennnnn. 804
Projektowanie struktury bazy danych ocen ...........cccoviviiiiinenen.n. 805
Tworzenie prostej tabeli z kolumng AUTOINCREMENT ............... 805
Zapisywanie danych w tabelach .........cccooviiiiiiiiiiieeee, 806
Pobieranie informacji z tabel przy uzyciu polecenia SELECT ....... 806
Stosowanie kluczy obcych oraz ztozonych kluczy gtéwnych ......... 807
Modyfikowanie i aktualizacja danych ..........ccccooeiiiiiiiiiiiinenen.n. 808
Pobieranie danych z kilku tabel przy uzyciu ztaczen ................... 809
Stosowanie kolumn o obliczanych wartosciach ...........cccceeeeeee.e. 810
Wyliczanie wartosci kolumn przy uzyciu podzapytan .................. 811
Usuwanie tabel ....c.oeieiie e 811
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