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CZE§C' I. ,,Dlaczego” oraz ,,co ”

1. Warto$¢ automatyzacji testow

Dlaczego potrzebujemy automatyzacji testow?

Od modelu kaskadowego do zwinnego tworzenia oprogramowania
Koszt ztozono$ci oprogramowania

Utrzymywanie statego kosztu

Refaktoryzacja

Ciagle doskonalenie

2. Od testowania r¢cznego do automatycznego

Podejscie pierwsze: nagrywanie i odtwarzanie

Uzyskiwanie maksimum korzy$ci z automatyzacji testow

Roéznice pomigdzy testami manualnymi i automatycznymi
Testowanie eksploracyjne

Rozwazania dotyczace testowania automatycznego

3. Ludzie i narzedzia

Wybieranie wlasciwych narzgdzi

Kto powinien pisac testy?

Promowanie testeréw manualnych lub niedoswiadczonych deweloperéow do rangi deweloperéw automatyzac
Dzielenie pracy migdzy testerow manualnych i deweloperow automatyzacji
Korzystanie z dedykowanego zespotu automatyzacji

Dedykowany deweloper automatyzacji wewnatrz kazdego zespotu
Dawanie deweloperom pelnej odpowiedzialnosci za automatyzacje
Réznorodnos$¢ narzedzi

Klasyfikacja narzedzi

IDE 1 jezyki programowania

Biblioteki testowania (jednostkowego)

Biblioteki w stylu BDD

Technologie zapewniajace interakcje z testowanym systemem
Pakiety do zarzadzania testami

Narzedzia kompilacji oraz potoki ciaggtej integracji lub ciggltego dostarczania
Inne czynniki majace znaczenie przy wybieraniu narzedzi

4. Osiaganie pelnego pokrycia

W jaki sposéb mierzymy pokrycie?

Procent przypadkéw testow manualnych pokrytych przez automatyzacje
Procent pokrytych funkcji

Procent pokrycia kodu

Uzyskiwanie korzysci przed osiagnigciem petnego pokrycia

Co robimy po osiggnieciu petnego pokrycia?

W jaki sposob uzyskaé 100% pokrycia?

Odwracanie kota



Mapa drogowa prowadzaca do pomyslnego projektu automatyzacji
Kiedy rozpocza¢ pracg nad progresja?

Nadawanie priorytetu pracy w celu zlikwidowania luki w regresji
5. Procesy biznesowe

Regularne uruchamianie testow

Najprostsze podejscie

Testowanie nocne

Obslugiwanie btedow wykrywanych przez automatyzacje
Zachowywanie testow konczacych si¢ niepowodzeniem
Wykluczanie testow konczacych si¢ niepowodzeniem

Tworzenie obejs¢ w tescie

Traktowanie wszystkich niepowodzen automatyzacji jako btedéw krytycznych
Ciagla integracja

Tworzenie oprogramowania sterowane testami akceptacyjnymi
Ciagle dostarczanie i ciggle wdrazanie

Wydania kanarkowe

Podsumowanie

6. A utomatyzacja i architektura testow

Zatozenia dotyczace do architektury testow

Poznawanie architektury testowanego systemu

Powro6t do podstaw: czym jest system komputerowy?

Czym jest test automatyczny?

Rzeczywiste systemy komputerowe

Alternatywy i zatozenia w architekturze warstwowe;j

Zwiazki migdzy zakresem a testem

Omowienie warstw

Alternatywne zakresy testowania

Rzeczywista architektura

Architektura planowana kontra architektura rzeczywista

Typowe warianty

Laczenie testow

Podsumowanie czynnikow

Co poza architektura warstwowg?

Podsumowanie: dokonywanie wiasnych wyboréw

7. 1zolacja i Srodowiska testowe

Stan

Problemy z izolacja 1 ich rozwigzania

Problem 1 — testy manualne i test automatyczny wykonywane w ré6znym czasie
Problem 2 — testy manualne i automatyczne wykonywane jednoczesnie
Problem 3 — kolejno$¢ ma znaczenie

Problem 4 — testy automatyczne uruchamiane jednoczes$nie
Techniki izolacji

Korzystanie z oddzielnych kont

Osobne bazy danych dla testow manualnych 1 automatyzacji testow
Oddzielne $rodowisko dla kazdego cztonka zespotu

Resetowanie srodowiska przed kazdym cyklem testowania
Tworzenie niepowtarzalnych danych dla kazdego testu

Kazdy test czys$ci wszystko, co utworzyt

Wspoldzielone dane tylko do odczytu

Podsumowanie



8. Szersza perspektywa

Relacje migdzy architekturg oprogramowania i strukturg biznesu
Prawo Conwaya

Zespoty pionowe kontra zespoly poziome

Zaleznosci migdzy architekturg oprogramowania i strukturg organizacyjng z automatyzacjg testow
Dedykowany zesp6t automatyzacji

Deweloperzy automatyzacji w zespotach poziomych
Deweloperzy automatyzacji w zespotach pionowych
Elastyczna struktura organizacyjna

Ekspert ds. automatyzacji

Podsumowanie

CZESC II. ,,Jak”

9. Przygotowanie do samouczka

Wymagania i zatozenia wstepne

Stosowanie procesu do istniejacych systemow automatyzacji testow
Omowienie procesu

,»Z dotu do gory” albo ,,z gory do dotu”

Proces

Poznawanie testowanego systemu

Omowienie projektu MVCForum

Przygotowanie srodowiska pod samouczek

Instalowanie Visual Studio w edycji Community
Pobieranie i instalowanie przegladarki Chrome

Pobieranie i instalowanie bazy danych SQL Server Express
Pobieranie 1 budowanie aplikacji

Instalacja dodatku ReSharper (krok opcjonalny)
Korzystanie z narzgdzia Git z poziomu Visual Studio
Przetaczanie pomiedzy gateziami

Podsumowanie

10. Projektowanie pierwszego przypadku testowego
Woybieranie pierwszego testu do zautomatyzowania
Wybieranie pierwszego przypadku testowego dla aplikacji MVCForum
Naukowa metoda projektowania przypadku testowego
Projektowanie krokow testu

Myslenie w kontekscie obiektow 1 jednostek

Wzorzec obiektu strony

Podsumowanie

11. Kodowanie pierwszego testu

Tworzenie projektu

Modyfikowanie nazw klas, plikéw 1 metod testowych
Pisanie pseudokodu

Uwagi odnosnie do pseudokodu

Uzupetnianie kodu w celu jego skompilowania
Deklarowanie klasy LoggedInUser

Deklarowanie wtasciwosci MVCForum

Deklarowanie metody RegisterNewUserAndLogin
Deklarowanie pozostatych klas i metod

Omoéwienie kodu modelu

Podsumowanie

12. Uzupelnianie pierwszego testu



Uruchamianie testu w celu znalezienia pierwszej metody do zaimplementowania
Dodawanie Selenium do projektu

Uruchamianie IISExpress

Implementowanie konstruktora MVCForumClient

Implementowanie metody RegisterNewUserAndLogin

Proszenie dewelopera o dodanie unikalnego identyfikatora automatyzacji
Implementowanie metod ustawiajacych dla wiasciwosci

Usuwanie duplikacji z metod ustawiajacych wtasciwosci
Napotykanie btedu izolacji

Implementowanie metody CreateDiscussion i analizowanie niepowodzenia
Konczenie testu

Podsumowanie

13. Badanie niepowodzen

Integrowanie z najnowsza wersja aplikacji MVCForum
Usprawnianie raportowania btedow

Unikanie debugowania

Badanie gltéwnej przyczyny

Rozwigzywanie problemu

Wigcej problemoéw...

Rejestrowanie oraz inne formy zbierania dowodow

Przechwytywanie ekranu

Rejestrowanie

Rejestrowanie zagniezdzone

Rejestrowanie wizualne

Dodatkowe opcje rejestrowania i diagnozowania

Dodawanie zagniezdzonego rejestratora wizualnego do testow aplikacji MVCForum
Badanie trudniejszych niepowodzen

Niepowodzenia, ktore zdarzajg si¢ tylko na jednej maszynie

Badanie testow wptywajacych na inne testy

Badanie testow migoczacych

Podsumowanie

14. Dodawanie kolejnych testow

Pisanie kolejnych testow

Planowanie kolejnych testow

Dodawanie testu: dyskusje moga by¢ filtrowane wedtug kategorii
Podsumowanie procesu dodawania drugiego testu

Wprowadzanie dodatkowych usprawnien

Tworzenie bardziej zrozumiatych identyfikatorow

Organizowanie kodu w foldery

Wyodrebnianie klasy bazowej dla testow

Obstuga wielu uzytkownikéw 1 przegladarek

Wskazowki w zakresie korzystania z plikow konfiguracyjnych testow
Obslugiwanie wielu przegladarek

Dodatkowe mozliwosci usprawniania

Automatyczne ponowne tworzenie bazy danych

Oczyszczanie

Poprawienie wydajnosci

Dodawanie kolejnych testow

Testy sterowane danymi

Podsumowanie



15. Ciagla integracja

Czy to naprawdg konieczne?

Tworzenie procesu kompilacji testow

Planowanie procesu kompilacji testow

Tworzenie procesu automatycznego wdrazania

Dodawanie testow do kompilacji

Zmiana procesu tworzenia oprogramowania i kultury

Dazenie do ,,Swietego Graala”

Co jest potrzebne do zmiany kultury?

Okreslanie punktu wyjscia

Skracanie czasu wykonywania testow

Ulepszanie izolacji

Realizowanie wymagan wstepnych za posrednictwem API
Rownolegte wykonywanie i wirtualizacja

Uruchamianie wylacznie testow poprawnosci w ramach ciaglej integracji
Dzielenie potoku CI na etapy

Pisanie gldwnie testow integracyjnych i jednostkowych
Uruchamianie testow wylacznie dla konkretnych komponentow
Optymalizowanie wydajnosci testow

Pokrywanie szerszej macierzy

Podsumowanie

16. Tworzenie oprogramowania sterowane testami akceptacyjnymi (ATDD)
Omowienie metodyki ATDD

Bycie bardziej zwinnym

Dhug techniczny

Co sprawia, ze zespoét jest zwinny?

Unikanie dlugu technicznego

Proces

Tworzenie historyjki uzytkownika

Pisanie testow automatycznych

Dostarczanie aplikacji 1 zbieranie opinii na jej temat

Uzywanie testow akceptacyjnych jako dokumentacji

Wigzanie krokow zamiast testow

Kompromis migdzy mozliwos$cig ponownego uzycia, poziomem szczegdtow 1 czytelnoscia
Wprowadzanie metodyki ATDD do istniejacego projektu
Rozpoczynanie bez testow automatycznych

Retrospektywna implementacja automatyzacji

Rozpoczynanie od naprawy bledow

Zwigkszanie pokrycia regres;ji

Podsumowanie

17. Test jednostkowe i tworzenie oprogramowania sterowane testami (TDD)
Przyswajanie testow jednostkowych 1 TDD

Sposoby pisania testow jednostkowych

Mechanizm biblioteki testow jednostkowych

Sposob pisania testu jednostkowego

Testy jednostkowe 1 operacje wejscia/wyjscia

Mechanizm dziatania TDD

Czerwone-zielone-refaktoryzacja

Dlaczego najpierw powinni$my pisac testy?

Prawdziwe wyzwania w testowaniu jednostkowym i TDD



Glowne wyzwania zwigzane z testowaniem jednostkowym

Gloéwne wyzwania zwigzane z podejsciem TDD

Bardziej szczegdtowe wyzwania

Opanowywanie czystego kodu i zasad SOLID

Opanowywanie umiejetnosci refaktoryzowania

Najwicksze wyzwanie: co testowac?

Uzywanie metodyki TDD w celach, do jakich byta projektowana

Podejscie ,,z zewnatrz do $rodka” kontra podejscie ,,0d §rodka na zewnatrz”
Podsumowanie

18. Inne rodzaje testow automatycznych

Testy wydajnosci

Mierzenie wydajnosci w srodowisku produkcyjnym

Czego nie robi¢?

Definiowanie oczekiwanego rezultatu

Ponowne wykorzystywanie kodu pomiedzy testami funkcjonalnymi i testami wydajnosci
Badanie waskich gardet w wydajnosci

Wydajnos¢ postrzegana a wydajnos¢ rzeczywista

Testy obcigzeniowe

Jak dziatajg testy obcigzeniowe

Definiowanie oczekiwanego rezultatu

Laczenie testow wydajnosci z testami obcigzeniowymi

Uruchamianie testow w §rodowisku produkcyjnym

Testowanie wdrozenia

Testowanie stanu zdrowia srodowiska produkcyjnego

Ktore testy uruchamiac?

Oczyszczanie danych testu

Testowanie wizualne

Przeplyw pracy testowania wizualnego

Testowanie wizualne 1 testowanie w wielu przegladarkach/na wielu platformach
Testy instalacji

Podejscia dla testow instalacji

Testowanie instalacji za posrednictwem interfejsu uzytkownika lub instalacji dyskretne;j
Testowanie programu deinstalacyjnego

Testy aktualizacji

Podejscia dla testow aktualizacji

Testowanie algorytmow statystycznych, niedeterministycznych i sztucznej inteligencji
Sposoby testowania algorytméw statystycznych

Testowanie aplikacji, ktore wykorzystuja liczby losowe

Testowanie aplikacji analityki biznesowej

Podsumowanie

19. Co dalej?

Popetniaj bledy

Stuchaj, konsultuj si¢ 1 zasi¢gaj porad

Poznaj 1 dostosuj si¢ do celow swojego biznesu

Poznaj swoje narzedzia

Doskonalenie umiejetnosci programistycznych

Doskonalenie umiejetnosci w zakresie zapewniania jako$ci

Poszerzaj swoje horyzonty

Dzielenie si¢ wiedzg

Dziel si¢ wlasnymi narzedziami



Bawmy si¢ dobrze!

Dodatek A. Rzeczywiste przyklady

Przyktad 1 — system monitorowania wodomierzy
Symulowanie serwera komunikacji

Praca z ustuga Google Maps

Przyktad 2 — system do handlu na rynku Forex

Rozwigzanie

Niestabilno$¢ powodowana przez CRM

[zolowanie srodowisk

Testowanie aplikacji mobilnej z uzyciem abstrakcyjnego zakresu testowania
Przyktad 3 — zarzadzanie sklepem detalicznym

Opis architektury

Wdrozenie minimalne

Struktura organizacyjna

Rozwigzania automatyzacji testow

Symulator daty i godziny

Testy dla trzech warstw

Testy kompleksowe

Dodatek B. Mechanizm oczyszczania

Wywotania zwrotne i delegaty

Budowanie mechanizmu oczyszczania

Problem

Proste rozwigzanie

Ponowne wykorzystywanie mechanizmu oczyszczania
Obslugiwanie zalezno$ci pomigdzy akcjami oczyszczajacymi
Obstugiwanie wyjatkdw w akcjach oczyszczajacych
Podsumowanie

Dodatek C. Projekt ,,Test Automation Essentials”
Kontekst

Struktura projektu

Uwaga dotyczaca testow jednostkowych i komentarzy XML
Pakiety NuGet

Funkcje 1 narzedzia

TestAutomationEssentials.Common
TestAutomationEssentials.MSTest
TestAutomationEssentials.CodedUI
TestAutomationEssentials.Selenium

Pomoc w tworzeniu projektu i1 przenoszenie na inne jezyki
Dodatek D. Wskazowki i praktyki zwi¢kszajace produktywnos¢ programisty
Preferuj korzystanie z klawiatury

Poka-Yoke

Unikaj wartosci Null

Unikaj przechwytywania wyjatkow

Wybieranie najbardziej odpowiedniego lokalizatora

Trwale zakodowane ciggi znakow w automatyzacji testow: za i przeciw
Indeks



