SPIS TRESCI

Przedmowa od wydawcy

Wprowadzenie

CZESC I DYSKURS O PRZYSZtOSCI JAKO GRA

Myslenie o przysztosci

Orientacje prospektywne jako gra — poglady, prognozy, wizje
Utopijnosc i pozytki z niej ptynace dla gier miedzy ludzmi i organizacjami

Myslenie prospektywne dla praktyki politycznej (Raport CIA)

CZESC 11 SPOLECZENSTWO — GRY O LEPSZA PRZYSZ+OSC LUDZI | ICH ZBIOROWOSCI
Powiekszona przestrzen spoteczna jako obszar gry

Zarzadzanie, rzadzenie, demokracja jako element organizacji spoteczenstw
Etykietowanie przysztych spoteczenstw, czyli gra etykietami

Gra o wszystko

Swiat w obliczu zmian

Literatura

Skrét w jezyku angielskim



