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Sefl o społeczeństwie informacyjnym  
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Produkcja informacyjna i selektywna globalizacja nauki i techniki 
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Polityczna ekonomia globalizacji: kapitalistyczna restrukturyzacja, technologia informacyjna i 
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Nowa gospodarka 
 
RODZIAŁ 3 PRZEDSIĘBIORSTWO SIECIOWE: KULTURA, INSTYTUCJE O ORGANIZACJE GOSPODARKI 

INFORMACYJNEJ 
Organizacyjne tory w przebudowie kapitalizmu i w przejściu od industrializmu do informacjonizmu 
 Od produkcji masowej do produkcji elastycznej 
 Małe firmy i kryzys wielkiej korporacji: mity i rzeczywistość 
 „Toyotyzm”: współpraca kierownictwa z pracownikami, praca wielofunkcyjna, kontrola 

jakości na każdym etapie produkcji, redukcja niepewności 
 Sieci między firmami 
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CZASOWNICY 
Historyczna ewolucja zatrudnienia i struktury zawodowej w rozwiniętych krajach kapitalistycznych  
G-7, 1920-2005 
 Postindustrializm, gospodarka oparta na usługach i społeczeństwo informacyjne 
 Transformacja struktury zawodowej w latach 1920-1970 oraz 1970-1990 
 Nowa struktura zawodowa 
 Dojrzewanie społeczeństwa informacyjnego: prognozy zatrudnienia w XXI wieku 
 Rekapitulacja: ewolucja struktury zatrudnienia i jej implikacje dla porównawczych analiz 

społeczeństwa informacyjnego 
Czy istnieje globalna siła robocza 
Proces pracy w paradygmacie informacyjnym 
Skutki technologii informacyjnych dla zatrudnienia: ku społeczeństwu bezrobotnych 
Praca i informacyjny podział: czasownicy 
Technologia informacyjna i restrukturyzacyjna stosunków między światem kapitału a  światem pracy: 
dualizm społeczny czy społeczeństwa rozczłonkowane 
Aneks A. tabele statystyczne do rozdział 4 
Aneks B. Uwagi metodologiczne i odsyłacze dla analizy zatrudnienia i struktury zawodowej krajów G-
7, 1920-2005 
 
ROZDZIAŁ 5 KULTURA RZECZYWISTEJ WIRTUALNOŚCI: INTEGRACJA KOMUNIKACJI 

ELEKTRONICZNEJ, KONIEC MASOWEGO ODBIORCY I POWSTANIE INTERAKTYWNYCH 
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Od galaktyki Gutenberga do galaktyki McLuhana: powstanie kultur mediów masowych 
Nowe media i dywersyfikacja masowej publiczności 
Komunikacja za pośrednictwem komputera, kontrola instytucjonalna, sieci społeczne i wspólnoty 
wirtualne 
 Historia Minitelu 

Konstelacja Internetu 
 Społeczeństwo interaktywne 

Wielka fuzja: multimedia jako środowisko symboliczne 
Kultura rzeczywistej wirtualności 
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Zaawansowane usługi, przepływ informacji i globalne miasto 
Nowa przestrzeń przemysłowa 
Codzienne życie w elektronicznym domku: koniec miast 
Transformacja form urbanistycznych: informacyjne miasto 
 Ostatnia granica amerykańskich przedmieść 
 Blaknący czar europejskich miast 
 Urbanizacja trzeciego tysiącleci: megamiasta 



Teoria społeczna przestrzeni i teoria przestrzeni przepływów 
Architektura końca historii 
Przestrzeń przepływów i przestrzeń miejsc 
 
ROZDZIAŁ 7 NA KRAWĘDZI WIECZNOŚCI: BEZCZASOWY CZAS 
Czas, historia, społeczeństwo 
Czas jako wartość: globalne kasyno 
Nienormowany czas pracy i sieciowe przedsiębiorstwo 
Kurczenie się i przeobrażanie czasu pracy w życiu 
Zacieranie się cyklu życia: w kierunku społecznej arytmii 
Śmierć zaprzeczona 
Wojny błyskawiczne 
Wirtualny czas 
Czas, przestrzeń i społeczeństwo: krawędź wieczności 
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