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Rozdzial 1. Edukacja humanistyczna wobec postepu informatycznego

1. Miejsce i rola komputera w humanistycznym rozwoju cztowieka . . . .
2. Interdyscyplinamos¢ i systemowo$é edukacii wspieranej komputerami .

3. Twoérczosé i komputery
4. Obszary zhumaniz« wanego stosowania komputeréw
5. Ksztalcenie sprawnosci stownej i wyrazowej

Rozdziatl 2. Kdmputer a edukacja dorostych

1. Problemy wykorzystania komputeréw w edukacii

2. Cele ksztalcenia w komputerowym wspomaganiu procesu
dydaktycznego dorostych

3. Taksonomia zastosowania komputeréw w ksztalceniu
4. Komputer w pedagogice dorostych
5. Poglady przeciwnikéw zastosowania komputeréw w ksztalceniu .

Rozdziat 3. Komputerowe wspomaganie ksztalcenia dorostych
I. Ogdlne kierunki zastosowania komputeréw w procesie ksztalcenia
dorostych

2. Strategie ksztatcenia wspomaganego komputerowo

3. Program komputerowy jako element wspierajacy w procesie
ksztatcenia dorostych

4. Bazy danych a edukacja dorostych

Rozdziat 4. Funkcje komputeréw i zasady ich wykorzystania
W procesie tworczym

1. Funkcje pelnione przez komputerowe programy dydaktyczne
w procesie edukacyjnym

2. Zasady heurystyczne obowiazujace przy projektowaniu wykorzystania
komputerowych programéw dydaktycznych

3. Zasady dydaktyczne tworzenia komputerowych programéw
dydaktycznych

Rozdziat 5. Rozwiazywanie probleméw a komputerowe
wspomaganie ksztalcenia

1. Strategie rozwiazywania probleméw w programach komputerowych .
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a) Klasyfikacja wedhug podejscia do uczenia si¢ za pomoca
rozwigzywaniaprobleméw . . . .. ... ... ... ... ...

b) Klasyfikacja probleméw w zaleznosci od drogi dochodzenia
dorozwiazad . . ... ... ... .. ... ...

2. Rodzaje probleméw stosowanych w programach komputerowych

a) Komputerowe programy dydaktyczne a cechy konstrukcyjne
wystepujacych w nich probleméw . . . . . .. ... ... ...,

b) Komputerowe programy dydaktyczne a relacje wystepujace
pomiedzy rozwiazywanym problemem i uczacymsie . . . . . . .

¢) Klasyfikacja wedtug roli jaka pelni program komputerowy
W procesie rozwiazywania probleméw

Rozdzial 6. Mozliwosci wykorzystania sztucznej inteligencji
w procesie ksztalcenia

1. Sztuczna inteligencja — podstawowe pojecia, gléwne kierunki
badan, systemy doradcze . . . . ... ... ... ...

2. MozliwoSci zastosowania metod sztucznej inteligencji w procesie
dydaktycznym . . .. ... ...

3. Struktura programu doradczego

Rozdziat 7. Hipermedia w procesie ksztalcenia

1. Ujecie historyczne hipermediéw . . . . . . . ... ... ... ....
2. Pojecie hipermedium, jego umiejscowienie w kierunkach prac

nad programami edukacyjnymi . . .. ... ... ... ... ...
3. Struktura dydaktyczna programéw hipermedialnych . . . . . . . . ..
4. Mozliwosci i ograniczenia hipermediéw w procesie ksztalcenia
5. Wnioski dla praktyki

Rozdzial 8. Przygotowanie kadr dla potrzeb ksztalcenia
dorostych a komputery

1. System organizacyjny ksztalcenia dorostych a komputery . . . . . . .
2. Problemy wykorzystania komputeréw w polskiej edukacji dorostych .

3. Perspektywy edukacji dorostych w warunkach powszechnego
stosowaniakomputeréw . . . . ... ... L.

4. Nauczyciele beda przygotowani do wykorzystania nowoczesnej te-
chnologii . . .. ... .. .. ... ...
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