O autorze

O korektorach merytorycznych

Wprowadzenie

Rozdziat 1. Wprowadzenie do duzych modeli jezykowych

o Czym jest duzy model podstawowy i duzy model jezykowy?
* Przesuniecie paradygmatu sztucznej inteligencji - wprowadzenie do
modeli podstawowych
= Budowa duzego modelu jezykowego
o Najpopularniejsze architektury oparte na transformerach duzego modelu
jezykowego
= Woczesne eksperymenty
= Wprowadzenie do architektury transformera
o Trenowanie duzego modelu jezykowego i jego ocena
= Trenowanie duzego modelu jezykowego
= Ocena modelu
o Modele podstawowe kontra modele dostosowane do wtasnych potrzeb
= Jak mozna dostosowa¢ model do wtasnych potrzeb?
o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 2. Duze modele jezykowe w aplikacjach wspomaganych przez
sztuczng inteligencje

o Sposoby, w jakie duze modele jezykowe zmienity branze tworzenia
oprogramowania
o System copilot
o Wprowadzenie do frameworkéw koordynowania sztucznej inteligenc;ji
umozliwiajgcych osadzanie duzych modeli jezykowych w aplikacjach
= Najwazniejsze komponenty frameworkéw koordynowania sztucznej

inteligencji
= LangChain
= Haystack

=  Semantic Kernel
= Jak wybrac¢ framework?
o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 3. Wybér duzego modelu jezykowego dla aplikaciji

o Ogodlne omoéwienie najbardziej obiecujgcych duzych modeli jezykowych
dostepnych na rynku
= Modele wtasnosciowe
= Modele otwartozrodtowe
o Nie tylko modele jezykowe



o Kryteria stosowane podczas wyboru wtasciwego duzego modelu
jezykowego
= Rozwazania
= Studium przypadku
o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 4. Prompt engineering

o Wymagania techniczne
o Czym jest prompt engineering?
o Reguly prompt engineering
= Jasne instrukcje
» Podziel skomplikowane zadania na mniejsze
» Zapytaj o uzasadnienie
= Wygenerowanie wielu danych wyjsciowych, a nastepnie uzycie
modelu do wybrania tych najlepszych
» Powtdrzenie instrukciji na koncu
= Uzywanie ogranicznikow
o Techniki zaawansowane
= Technika few-shots
= Technika chain of thought
= ReAct
o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 5. Osadzanie duzych modeli jezykowych w aplikacjach

o Wymagania techniczne
o Wprowadzenie do frameworka LangChain
o Rozpoczecie pracy z frameworkiem LangChain
= Modele i prompty
= Potgczenia danych
= Pamiegc
= tancuch
= Agenty
o Praca z duzymi modelami jezykowymi poprzez platforme Hugging Face
Hub
= Tworzenie tokena dostepu uzytkownika Hugging Face Hub
* Przechowywanie kluczy tajnych uzytkownika w pliku .env
* Rozpoczecie pracy z otwartozrodtowymi duzymi modelami
jezykowymi
o Podsumowanie



o Odwotania
Rozdzial 6. Tworzenie aplikacji konwersacyjnych

o Wymagania techniczne
o Rozpoczecie pracy z aplikacjami konwersacyjnymi
= Tworzenie zwyktego bota
» Dodawanie pamieci
» Dodawanie wiedzy nieparametrycznej
= Dodawanie narzedzi zewnetrznych
o Opracowanie frontendu za pomocg Streamlit
o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 7. Uzywanie duzych modeli jezykowych do tworzenia silnikow
wyszukiwania i rekomendacji

o Wymagania techniczne
o Wprowadzenie do systemu rekomendacji
o Istniejgce systemy rekomendac;ji
= Algorytm K najblizszych sgsiadéw
» Rozktad macierzy
= Sieci neuronowe
o Jak duze modele jezykowe zmieniajg systemy rekomendac;ji?
o Implementowanie systemu rekomendaciji opartego na duzym modelu
jezykowym
=  Wstepne przygotowanie danych
= Tworzenie chatbota rekomendacji w scenariuszu typu zimny start
= Tworzenie systemu opartego na tresci
o Opracowanie frontendu za pomoca biblioteki Streamlit
o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 8. Uzywanie duzych modeli jezykowych w potaczeniu z danymi
strukturyzowanymi

o Wymagania techniczne
o Czym sg dane strukturyzowane?
o Rozpoczecie pracy z relacyjnymi bazami danych
= Wprowadzenie do relacyjnych baz danych
= Ogolne omowienie bazy danych Chinook
= Jak za pomocg Pythona pracowac z relacyjng bazg danych?
o Implementacja aplikacji DBCopilot z uzyciem frameworka LangChain
= Agenty frameworka LangChain i agent SQL
= Prompt engineering
= Dodawanie kolejnych narzedzi



o

o

o

Opracowanie frontendu za pomocg biblioteki Streamlit
Podsumowanie
Odwotania

Rozdziat 9. Praca z kodem zrédiowym

o

o

@)

@)

@)

@)

Wymagania techniczne
Wybér odpowiedniego duzego modelu jezykowego przeznaczonego do
pracy z kodem zrodtowym
Analizowanie i generowanie kodu zrédtowego
= Falcon LLM
= Codellama
= StarCoder
Dziatanie w charakterze algorytmu
Wykorzystanie API Code Interpreter
Podsumowanie
Odwotania

Rozdziat 10. Tworzenie wielomodalnych aplikacji wykorzystujacych duze
modele jezykowe

@)

@)

@)

o

o

o

Wymagania techniczne
Dlaczego wielomodalnosc¢?
Tworzenie agenta wielomodalnego za pomocg frameworka LangChain
Opcja 1. Uzycie standardowego zbioru narzedzi dla Azure Al Services
* Rozpoczecie pracy z AzureCognitiveServicesToolkit
Opcja 2. Potgczenie narzedzi w postac pojedynczego agenta
» Narzedzia YouTube i Whisper
= DALL-E i generowanie tekstu
= Potgczenie wszystkiego w catos¢
Opcja 3. Podejscie na state zdefiniowane w kodzie z uzyciem tahcucha
sekwencyjnego
Porownanie wszystkich trzech opcji
Opracowanie frontendu za pomocg biblioteki Streamlit
Podsumowanie
Odwotania

Rozdziat 11. Dostrajanie duzych modeli jezykowych

o

o

o

Wymagania techniczne
Czym jest dostrajanie?
Kiedy dostrajanie modelu jest konieczne?
Rozpoczecie dostrajania
= Pobranie zbioru danych
= Tokenizacja danych



= Dostrajanie modelu
= Uzywanie wskaznikow oceny modelu
= Trenowanie i zapisywanie

o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 12. Odpowiedzialna sztuczna inteligencja

o Czym jest odpowiedzialna sztuczna inteligencja i dlaczego jej
potrzebujemy?
o Architektura odpowiedzialnej sztucznej inteligenc;ji
=  Warstwa modelu
=  Warstwa metapromptu
=  Warstwa interfejsu uzytkownika
o Regulacje prawne dotyczgce odpowiedzialnej sztucznej inteligencji
o Podsumowanie

o Odwotania
Rozdziat 13. Najnowsze trendy i innowacje

o Najnowsze trendy w modelach jezykowych i generatywnej sztucznej
inteligencji
= GPT-4V(ision)
= DALL-E 3
=  AutoGen
= Mate modele jezykowe
o Firmy wykorzystujgce generatywng sztuczng inteligencje
= Coca-Cola

= Notion
= Malbek
=  Microsoft

o Podsumowanie
o Odwotania



