Spis tresci
Wstep (23)
Cze$¢ I Tworzenie stron i witryn WWW (27)
Rozdzial 1. Projektowanie witryn internetowych (29)

o Klasyfikacja witryn internetowych (29)
= Prywatne strony domowe (30)
= Witryny informacyjne (30)
= Witryny organizacji (32)
= Witryny o tematyce politycznej (32)
= Witryny komercyjne (34)
o Informacje w Internecie (35)
= Odnajdywanie dobrych informacji (36)
= Badanie preferencji gosci witryny internetowej (37)
o Przygotowanie planu (38)
= Ustalanie celéw (38)
= Wybor technologii (39)
= Planowanie budzetu (40)
o Podsumowanie (40)

Rozdzial 2. Promowanie naszej witryny (41)

o Woykorzystanie wyszukiwarek internetowych (42)
= Zasada dziatania robotoéw 1 pajakow (44)
= Rejestrowanie si¢ w przegladarce (44)
= Jak utatwi¢ wyszukiwanie kluczowych informacji na stronie? (45)
= Przyktad wykorzystania opisu zawartosci strony (48)
= Ranking wynikéw wyszukiwania (49)
= Portale (49)
= Blokowanie przeszukiwania witryny (50)

o Korzystanie z katalogoéw internetowych (51)
= Ranking stron w katalogu (52)
= Zglaszanie witryny do katalogu (52)
= Ustugi katalogowe typu Free-For-All (53)

o Publikowanie ogloszen prasowych (54)
= Nawigzywanie 1 podtrzymywanie kontaktu z klientem (54)
= Odnajdywanie adresOw poczty elektronicznej (55)
= Formatowanie e-maili - HTML czy zwykty tekst? (56)

Wykorzystywanie wzajemnych potaczen (56)
Wykorzystanie banerow reklamowych (56)

= Tworzenie baneréw (57)
= Projektowanie efektywnych banerow (57)
= Reklamy multimedialne (58)
=  Wymiana banerow (59)
= Reklama tradycyjna (59)

o Podsumowanie (60)



Rozdzial 3. Tworzenie stron WWW za pomocg jezyka HTML (61)

Struktura dokumentu HTML (61)
Podstawowe elementy strony WWW (62)
= Definiowanie elementow strony znacznikami otwierajacymi i
zamykajacymi (62)
= Zagniezdzanie elementéw (63)
= Elementy blokowe (63)
= Elementy wewnatrzwierszowe (63)
o Atrybuty elementow (64)
= Atrybuty wspolne dla wszystkich elementéw (64)
=  Wykorzystanie atrybutéw specjalnych (65)
= Akceptowanie domyslnych i wprowadzanie wlasnych warto$ci
atrybutow (66)
o Wstawianie tekstu (66)
= Poziomy naglowka (66)
=  Wstawianie znaku podziatu wiersza (67)
= Podzial strony liniami poziomymi (68)
= Znaki niewidoczne (70)
o Narzedzia do tworzenia stron WWW (71)
= Edytory tekstu (72)
= Edytory HTML (73)
= Programy WYSIWYG (74)
= Programy zaawansowanej edycji tekstu (76)
= Inne programy (77)
o Wybor programu narz¢dziowego (77)
= Wersje demonstracyjne (78)
= Programy typu shareware (78)
= Programy typu freeware (79)
o Programy dodatkowe (79)
= Programy sprawdzajace tacza (79)
= Programy sprawdzajace zgodno$¢ kodu (81)
» Programy sprawdzajace zgodnos¢ z typami przegladarek (81)
= Monitorowanie serwerow (81)
o Wykorzystanie niektorych narzedzi (81)
= Notatnik (82)
= HomeSite (82)
= Netscape Composer (83)
= Dreamweaver (83)
o Podsumowanie (84)

Rozdzial 4. Organizowanie witryny WWW (85)

o Pordwnanie projektu strony 1 projektu witryny (85)
= Kolor (86)
= Styl tekstu (86)
= Nawigacja (87)
= Kluczem do sukcesu jest zawarto$¢ witryny (88)
= Funkcjonalnos¢ strony (88)
o Struktura witryny (89)



= Podzial tematyczny (91)

= Naturalny podziat informacji (91)
o Nadawanie adreséw URL (92)
o Dodawanie taczy (93)

=  Wprowadzanie wtasciwych adreséw w taczach (95)

= Tworzenie wewnetrznych taczy za pomocg odnos$nikow (95)

=  Wysytanie wiadomosci poczty elektronicznej za pomoca tacza mailto

(96)

= Inne rodzaje taczy (97)

= Wprowadzanie adresow URL za pomocg elementu BASE (97)
o Podsumowanie (98)

Rozdzial 5. Umieszczanie witryny w Internecie (99)

o Jak uzyska¢ wlasng nazwe domeny? (99)
=  Wybdr nazwy domeny (100)
= Wybdr firmy rejestrujacej nazwy domen (102)
= Pulapki rejestracji (103)
o Wybdr firmy udostepniajacej miejsce na serwerze WWW (104)
=  Wybor najlepszego serwera WWW (105)
= Ilo$¢ potrzebnego miejsca na serwerze (107)
= Sposodb przechowywania witryny WWW na serwerze (107)
=  Wybdr odpowiednich ustug (109)
= Sprawdzanie firm udost¢pniajacych miejsce na serwerach WWW (111)
o Inne czynniki wplywajace na wybor firmy (112)
= Obstuga klienta (112)
= Korzystanie z pomocy technicznej (112)
o Unikanie nieuczciwych firm (113)
= Na co zwrdci¢ szczegdlng uwage? (113)
» Kradziez nazw domen (113)
= Pulapka nielimitowanej liczby odwiedzin na stronie lub
nieograniczonego miejsca na dysku (114)
= Pulapka ofert promocyjnych (114)
o Ustugi dodatkowe (115)
= Dodatkowe konta poczty elektronicznej (115)
» Przekierowanie wiadomosci poczty elektronicznej (115)
= Konta pocztowe automatycznie wysytajace odpowiedzi (117)
= Statystyki odwiedzin (118)
= Konfigurowanie parametréw witryny za pomoca panelu
administracyjnego (119)
= Redystrybucja miejsca na serwerze WWW (121)
o Ladowanie stron na serwer WWW (121)
= Transfer poprzez FTP (122)
= Transfer za pomoca przegladarki WWW poprzez HTTP (126)
o Podsumowanie (127)



Czes¢ 11 Upiekszanie stron WWW za pomocg roznych czcionek, obrazkow i
kolorow (129)

Rozdzial 6. Formatowanie tekstu (131)

o Style znakow (131)
= Kursywa (132)
= Tekst pogrubiony (132)
= Tekst preformatowany (133)
* Indeks gorny i dolny (133)
o Elementy FONT i BASEFONT (135)
=  Wyznaczanie wielkosci czcionki (135)
=  Wzgledna wielko$¢ czcionki (136)
= Poréwnanie wielkoS$ci czcionki 1 wielkos$ci nagtowka (136)
= Zmiana domyslnego kroju czcionki (137)
= Kolor czcionki (138)
o Wyréwnywanie i wprowadzanie wcie¢ w tekscie (138)
= Corobi¢ z elementami przestarzatymi? (138)
=  Wprowadzanie wcig¢ za pomocg elementu BLOCKQUOTE (140)
Wybor zestawu znakow (141)
Znaki specjalne (145)
Podsumowanie (153)

Rozdzial 7. Odszukiwanie obrazkéw w Internecie (155)

o Rodzaje plikow graficznych (155)

- GIF (155)
- JPEG (156)
- PNG (156)

o Korzystanie z darmowej grafiki dostgpnej w Internecie (156)
= Fotografie ogdlnie dostgpne (156)
=  Wykorzystywanie dziet grafikow (157)
= Wybdr wlasciwych artystow (157)
= Wykorzystanie kolekcji fotografii (158)
o Unikanie problem6éw prawnych (159)
=  Wykorzystanie materiatu chronionego prawem autorskim (159)
= Poszanowanie znakow towarowych (160)
o Podsumowanie (161)

Rozdzial 8. Dolaczanie obrazkéw do stron WWW (163)

o Dodawanie obrazkéw do strony (163)
=  Wykorzystanie atrybutéw height i width (164)
= Okre$lanie dodatkowych odstepow (165)
= Okreslanie grubosci ramki (166)
o Wprowadzanie zamiennikéw obrazkow (168)
= Dodawanie opisu obrazka utatwiajgcego nawigacje (168)
=  Wykorzystanie obrazkow o niskiej rozdzielczosci do skracania czasu
pobierania strony (169)
o Wzajemne polozenie tekstu i obrazkéw (170)



= Przesuwanie obrazkow do prawego lub lewego marginesu (172)
= Zawijanie tekstu wokot obrazka (172)
= Jednoczesne rozmieszczanie kilku obrazkéw (174)
o Wykorzystanie obrazkéw do tworzenia potaczen (174)
= Wykorzystanie ramek (175)
= Umieszczanie pod obrazem wielu faczy za pomocg map obrazkow
(176)
o Rozwigzywanie problemoéw z obrazkami (177)
=  Wykorzystanie miniaturek obrazkow (177)
= Osadzanie na stronie specjalnych krojow czcionek (178)
o Dodawanie grafiki jako tta (180)
* Definiowanie wielkosci obrazkéw wielokrotnie powielanych (180)
=  Wprowadzanie tta z bocznym motywem (181)
= Obrazki tta bez widocznych spoin (182)
= Unikanie tla rozpraszajacego uwage (183)
=  Wybdr koloru i kontrastu (183)
o Podsumowanie (185)

Rozdzial 9. Tworzenie i modyfikowanie obrazkow (187)

o  Wybdr programu graficznego (187)
= Photoshop (187)
= Fireworks (188)
= Painter (188)
= Paint Shop Pro (189)
o Modyfikowanie obrazkoéw (189)
= Kadrowanie (190)
= Zmiana wielkosci 1 rozdzielczosci (191)
= Obracanie i odwracanie (194)
= Woyostrzanie i rozmazywanie (196)
= Stosowanie filtréw efektow artystycznych (197)
o  Wykorzystanie programow do tworzenia grafiki trojwymiarowej (199)
= Poser (200)
= Bryce (201)
= trueSpace (202)
= iSpace (202)
= Trojwymiarowe modele i nie tylko... (203)
o Podsumowanie (204)

Rozdzial 10. Wybor koloréw dla witryny (205)

o Okreslanie atrybutéw koloru (205)
= Ustawianie koloru tta (206)
=  Wybor koloru tekstu (207)
= Okres$lanie koloru taczy (207)
o Nazwy i kody szesnastkowe kolorow (208)
= Kody koloréw (209)
= Nazwy kolorow (209)
= Paleta bezpiecznych kolorow (210)
o Zasada trzech "k": komplementarno$¢, kontrast 1 koordynacja (213)



= Wybdr kolorow komplementarnych (214)
= Dobor odpowiedniego kontrastu (215)
= Koordynacja schematu kolorow (215)
o Wlasciwosci kolorow (216)
Podsumowanie (216)

Czes¢ 11 Projektowanie ukladu strony (217)
Rozdzial 11. Wykorzystanie tabel na stronach WWW (219)

Wstawianie tabel i definiowanie ich rozmiarow (220)
Obramowania tabel (224)
Odstegpy w tabelach (225)
Wyréwnywanie tabel i zawartosci komorek (227)
=  Wyréwnywanie w poziomie (228)
=  Wyréwnywanie w pionie (234)
= Zablokowanie zawijania tekstu w komorkach (234)
Laczenie komorek (236)
Obrazki i kolory w tabelach (237)
= Dodawanie obrazkéw tta do tabeli (238)
= Definiowanie koloru tla tabeli (239)
o Podsumowanie (244)

o O O O

Rozdzial 12. Projektowanie ukladu witryny za pomoca ramek (245)

o Projektowanie uktadu ramek (246)
= Funkcje ramek (247)
= Projektowanie uktadu nawigacji (247)
= Uktad ramek typu dziatanie-wynik (248)
o Tworzenie dokumentow uktadu ramek (248)
= Wstawianie ramek pionowych i poziomych (250)
= Definiowanie wymiaroéw ramki w pikselach, wartosciach procentowych
1 wzglednych (253)
= Zablokowanie mozliwo$ci zmiany wielko$ci ramek (256)
* Definiowanie nazw i zawarto$ci ramek (256)
= Zagniezdzanie dokumentéw uktadu ramek (258)
= Zastosowanie elementu NOFRAMES (259)
o Wykorzystanie polaczen w ramkach (260)
= Lokalizowanie potagczen w okreslonych ramkach (261)
= Wykorzystanie zarezerwowanych nazw ramek (262)
o Definiowanie obramowania i marginesOw ramek (263)
= Okre$lanie grubosci linii obramowania (263)
» Definiowanie koloréw obramowania (264)
=  Wprowadzanie szerokosci marginesow ramki (265)
o Konfigurowanie opcji paska przewijania (265)
= Alternatywy dla ramek (265)
o Unikanie probleméw z ramkami (267)
= Sprawdzanie, czy zostata zdefiniowana wtasciwa liczba ramek (268)
= Dodawanie obcych elementow (268)



= Jakich rozdzielczos$ci monitora najczgsciej uzywaja uzytkownicy?
(268)
= Projektowanie wlasciwej liczby ramek (269)
= Zamieszczanie potgczen do menu nawigacyjnego (269)
o Podsumowanie (270)

Rozdzial 13. Projektowanie stron za pomoca CSS (271)

Testowanie przegladarki WWW (272)
Obstuga CSS w przegladarce WWW (272)
Kaskadowa hierarchia (273)
= Zastosowanie atrybutu style (273)
= Osadzanie stylow za pomocg znacznika <STYLE> (274)
= Dotaczanie zewnetrznych arkuszy stylow (275)
Zmiana wlasciwosci elementéw HTML (276)
Przypisywanie Klas (277)
Wykorzystanie selektorow ID (278)
Definiowanie wlasciwos$ci elementéw zagniezdzonych (278)
= Niektére cickawe mozliwosci CSS (279)
o Specyfikacja CSS (281)
= Wiasciwosci CSS1 (281)
= Wiasciwosci CSS2 (290)
Programy stuzace do tworzenia arkuszy stylow (314)
Przydatne witryny poswigcone CSS (314)
Podsumowanie (315)

O O O O

Rozdzial 14. Rozmieszczanie elementow za pomoca warstw (317)

o Dodawanie warstw (317)
=  Wykorzystanie CSS do rozmieszczania elementéw (317)
= Rozne uklady (318)
» Bezwzgledny 1 wzgledny sposob rozmieszczania warstw (319)
= Elementy zagniezdzone (321)
=  Warstwy nachodzace na siebie (322)
= Ukladanie warstw w stos za pomoca atrybutu z-index (322)
= Zastosowanie przezroczystosci 1 kolorow tla warstwy (323)
o Wycinanie fragmentow warstw (324)
»  Widocznos¢ warstw (325)
o Wyswietlanie elementow wigkszych od rozmiaréw warstwy (325)
= Warstwy widoczne (326)
= Warstwy ukryte (326)
= Paski przewijania (327)
o Podsumowanie (328)

Czes¢ IV Dodawanie elementow interaktywnych za pomoca Flasha, formularzy i
innych narzedzi (331)

Rozdzial 15. Pobieranie informacji za pomoca formularzy (333)

o Wstawianie formularzy (334)



= Element INPUT (334)
=  Wprowadzanie nazw elementow kontrolnych (335)
o Wprowadzanie krétkich informacji za pomoca pol tekstowych (336)
= Definiowanie rozmiaru pola tekstowego (337)
= Definiowanie maksymalnej dlugos$ci wprowadzanego tekstu (338)
=  Wprowadzanie wartosci poczatkowych w polu tekstowym (339)
= Definiowanie p6l przeznaczonych tylko do odczytu (340)
o Wprowadzanie kompleksowych informacji za pomocg wielowierszowych po6l
tekstowych (341)
= Definiowanie wielkos$ci wielowierszowych pdl tekstowych (341)
= Zawijanie tekstu (342)
=  Wprowadzanie domyslnej zawartosci (343)
o  Wykorzystanie pol wyboru i przyciskow wyboru (343)
= Dodawanie p6l wyboru (345)
= Grupowanie przyciskow wyboru (345)
= Definiowanie domyslnie zaznaczanego wyboru (347)
o Wprowadzanie list wyboru za pomoca elementow SELECT oraz OPTION
(347)
=  Wprowadzanie wartosci (349)
=  Wyswietlanie menu przewijanego (350)
=  Mozliwo$¢ wyboru wielu opcji w menu przewijanym (350)
= Wprowadzanie domys$lnie zaznaczanej opcji (352)
o Wykorzystanie przyciskow INPUT (352)
= Wostawianie przycisku Submit (352)
= Wstawianie przycisku Reset (353)
= Tworzenie wlasnych przyciskéw (354)
=  Wstawianie obrazkow petnigcych funkcj¢ przyciskow (354)
Wykorzystanie elementu BUTTON (356)
Wstawianie pol ukrytych (357)
Dodawanie etykiet (358)
Definiowanie kolejnosci tabulacji (359)
Definiowanie klawiszy skrotow (360)
Wysytanie formularza (361)
Podsumowanie (363)

O 0O O O O O O

Rozdzial 16. Tworzenie dynamicznych stron WWW z zastosowaniem JavaScript
(365)

o Przyklad programu w JavaScript (365)
o Sktadnia JavaScript (366)
= Zmienne i state (367)
= Zmiana warto$ci zmiennych za pomocg operatoréw (369)
=  Wprowadzanie polecen (371)
= Laczenie polecen w funkcje (379)
= Dokonywanie wyboru za pomocy if oraz if...else (381)
=  Wykorzystanie petli (382)
o Uruchamianie skryptéw za pomoca zdarzen (385)
=  Wywolywanie polecen JavaScript przy tadowaniu strony 1
przechodzeniu na inng strong (387)
= Reagowanie na ruchy myszg (388)



= Pojedyncze i podwdjne kliknigcie mysza (390)
= Wociskanie i zwalnianie klawiszy (391)
o Obiekty w JavaScript (392)
= Wiasciwosci (393)
= Metody (395)
Sprawdzanie danych formularza (395)
Sprawdzanie kompatybilno$ci przegladarki (399)
Podsumowanie (404)

Rozdzial 17. Nawigacja wsréd zasobow witryny (405)

o Schemat nawigacji (405)
= Unikanie pulapek nawigacyjnych (406)
= Unikanie stron-sierot (407)
o Dodawanie paskow nawigacyjnych (408)
= Projektowanie graficznych paskéw nawigacyjnych (409)
= Dodawanie wskaznikow (411)
= Dodawanie podmienianych obrazkéw za pomocg JavaScript (412)
= Wybdr kierunku wys$wietlania paska nawigacyjnego (414)
o Wyswietlanie potaczen za pomoca list i menu (415)
=  Wyswietlanie potaczen za pomoca zwyktego tekstu (415)
= Tworzenie wypunktowanych i numerowanych list potaczen (417)
= Tworzenie menu za pomocg elementu SELECT (422)
o Podsumowanie (423)

Rozdzial 18. Dodawanie dynamicznych elementow (425)

o Problemy zwigzane ze wstawianiem animacji (425)
o Obsluga zdarzen myszy (426)
» Podmienianie obrazkow (426)
=  Wywotywanie zmian w innych elementach (428)
o Animowanie elementéw (430)
= Obliczanie pozycji bezwzglednej (431)
= Animacja w starszych przegladarkach (433)
= Okre$lanie rozmiaru okna przegladarki (436)
= Animacja koloru (440)
o Podsumowanie (443)

Rozdzial 19. Tworzenie animacji za pomocg Flasha (445)

o Uklad programu Flash (445)
= Obraz (446)
= Sceny (447)
= Warstwy (447)
= Listwa czasowa (448)
= Przybornik (448)
= Panele narzedzi (450)
o Tworzenie obiektow (450)
= Rysowanie linii za pomocg narzedzia Line (452)
= Zmiana wlasciwosci rysowanych linii (452)



o
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o

= Zaznaczanie i kasowanie obiektow (453)

= Narzedzia do rysowania dowolnych ksztattow (453)

= Zapisywanie dotychczasowej pracy (454)

= Importowanie grafiki (455)

= Korzystanie z biblioteki (455)
Modyfikowanie obiektow (455)

= Rozciaganie i znieksztatcanie obiektow (456)

= Grupowanie obiektow (457)

= Skalowanie (457)

= Obracanie i pochylanie (458)

= Prostowanie i wygtadzanie (458)

=  Wypehianie gradientami (459)

=  Wypelnianie bitmapami (460)
Praca z tekstem (460)

= Dodawanie tekstu (461)

=  Wybdr czcionki (461)

= Definiowanie wlasciwosci czcionki (462)

= Tworzenie roznych efektow za pomocg tekstu (463)
Wykorzystanie listwy czasowej do tworzenia animacji (463)

= Woykorzystanie klatek (464)

= Wprowadzanie klatek kluczowych (464)

= Dodawanie warstw (464)

= Dodawanie obicktow do warstwy (465)

= Zamiana obiektow na symbole (465)

= Tworzenie animacji (466)

= Tworzenie automatycznej animacji (467)

= Tworzenie dodatkowych efektow na innych warstwach (468)

= Dodawanie dzwigku (469)

= Dodawanie plikow dzwigkowych MP3 (471)

= Synchronizacja dzwigku i zdarzen (471)
Wykorzystanie zaawansowanych funkcji (471)

= Programowanie w ActionScript (472)

= Wprowadzanie akcji (472)
Eksportowanie i publikowanie filmow (473)

= Eksportowanie filmow (473)

= Publikowanie filmow (475)

=  Wskazowki pomocne w optymalizowaniu filmow (477)
Podsumowanie (478)

Rozdzial 20. Dodawanie obiektow multimedialnych (479)

o

o

Dodawanie dzwieku (479)
= Wybdr formatu pliku dzwigkowego (480)
= Osadzanie dzwigku (480)
= Definiowanie glo$nosci (481)
= Uzycie elementu NOEMBED (482)
«  Zrédla muzyki cyfrowej (482)
Osadzanie filméw wideo (485)
= Odtwarzanie filmu (487)
»  Zrédha cyfrowych filmow wideo (488)



o Wstawianie apletow Javy (488)
* Definiowanie wartosci atrybutu PARAM (488)
=  Wyswietlanie alternatywnej zawarto$ci zamiast apletu (489)
» Przyktad wykorzystania apletu (489)
= Aplety réwniez sa obiektami (492)
«  Zrédha apletow (495)
o Podsumowanie (496)

Rozdzial 21. Blogi (497)

o Swiat blogow (497)
o Korzystanie z witryny Blogger.com (499)
= Kroétka historia Bloggera (499)
= Tworzenie bloga w witrynie Blogger (500)
= Dodawanie nowych wpisow do bloga (505)
o Inne narzg¢dzia do tworzenia blogow (508)
= Hometown na America Online (509)
= blogs.com i TypePad (510)
= LiveJournal (511)
= Radio UserLand (512)
= Polskie blogi (513)
= Dodatki dla bloggerow (514)
o Integrowanie blogow z witrynami WWW (515)
= Blogowanie jako styl pisania (516)
= Integrowanie bloga z witryng za pomoca taczy (516)
= Pelna integracja bloga z witryna (516)
o Podsumowanie (517)

Cze¢$¢ V E-biznes (519)
Rozdzial 22. Zakladanie sklepu internetowego (521)

o  Wybdr rodzaju dziatalnosci (521)
=  Witryny oferujace pojedyncze lub wyspecjalizowane produkty (522)
= Witryny sprzedajace roznorodne produkty (522)
= Megasklepy internetowe (523)
= Internetowe sklepy komputerowe (525)
=  Witryny oferujace ustugi (525)
= Centra handlowe (526)
o Konfigurowanie koszyka zakupow (526)
= Kwestia bezpieczenstwa (527)
= Zakladanie sklepu w istniejacym centrum handlowym (528)
= Zakup komercyjnych programow (529)
= Korzystanie z programéw z bezptatnym dostgpem do kodu zrodtowego
(531)
o Pobieranie optat (531)
= Karty kredytowe i debetowe (532)
= Czeki (533)
= E-pieniagdz (534)
= Zakladanie sklepu powigzanego z witryna (534)



o Cykl dokonywania zakupoéw w Internecie (536)
Podsumowanie (537)

Rozdzial 23. Sprzedawanie za posSrednictwem Allegro (539)

o Pierwsze kroki na Allegro (540)
= Tworzenie konta na Allegro (540)
= Cennik Allegro (543)
o Przygotowywanle sprzedazy na Allegro (544)
Wybor kategorii (544)
= Opis przedmiotu (546)
= Cena przedmiotu i czas trwania aukcji (547)
= Opcje ptacenia i dostawy (549)
= Opcje dodatkowe (550)
=  Wysylanie przedmiotu (551)
o Jak mie¢ jak najwiecej korzysci z Allegro? (552)
= Tworzenie reputacji wiarygodnego sprzedawcy (552)
= Monitorowanie przebiegu aukcji (554)
= Po aukcji (554)
= Jak zwigkszy¢ szans¢ na udanag sprzedaz? (554)
=  Mozliwosci szablonow Allegro (555)
o Narzedzia dla sprzedajacych (555)
= motoAllegro (556)
o e-Bay (556)
= PayPal (558)
o Podsumowanie (558)

Rozdzial 24. Placenie w Internecie (561)

o Karty kredytowe i karty debetowe (561)
= Procedury zwrotu towarow 1 pienigdzy (563)
* Problem kosztéw obstugi kart kredytowych (565)
o Czeki (566)
o E-pieniadz (567)
Podsumowanie (568)

Rozdzial 25. Reklama (569)

o Reklamowanie si¢ poprzez Google 1 inne wyszukiwarki internetowe (569)
= Reklama poprzez Google (569)
= Reklamowanie si¢ w innych wyszukiwarkach (575)
= Reklama z uzyciem banerow (576)
o Wspolpraca z agencjami reklamowymi (577)
= Znajdowanie odpowiedniej agencji reklamowej (577)
= Programy stowarzyszeniowe (579)
o Inne formy reklamy (580)
= Reklama za pomocg e-maili (580)
= Zbieranie adresow e-mail (580)
= Rozsylanie biuletynéw pocztowych (581)
o Podsumowanie (582)



Rozdzial 26. Rozne aspekty prowadzenia witryny internetowej (583)

o Uzywanie nazw domen i znakow towarowych (583)
= Dyskusja zwigzana z nazwami domen (584)
= Ustawa ACPA (586)
= Odszukiwanie nazw domen w Internecie (586)
= Dbanie o swoja domeng (586)
= Sprawdzanie znakow towarowych w Internecie (587)
o Pozbadzmy si¢ nieuzasadnionych obaw (588)
= Informowanie o bezpieczenstwie witryny (588)
= "Polityka" prywatnosci (590)
Zasady reklamacji 1 zwrotow towarow (593)
Mozliwosci zarabiania w Internecie (594)
= Zamieszczanie reklam (595)
= Optymalizacja witryny pod katem wyszukiwarek (596)
o Podsumowanie (598)

Cze$¢ VI Administrowanie i uaktualnianie witryny internetowej (599)
Rozdzial 27. Administrowanie witryng (601)

o Testowanie witryny (601)
= QOcen witryn¢ z punktu widzenia uzytkownika (602)
= Zlecanie testowania witryny osobom z zewnatrz (603)
= Analiza opinii 0sob testujacych lub odwiedzajacych witryne (605)
o Zmiany sposobu wyswietlania witryny (606)
= Konfiguracja przegladarki (606)
o Spdjnos¢ elementdéw witryny (608)
= Dbaj o komfort gosci Twojej witryny (608)
= Podstawowe zadania administratora witryny (608)
=  Wybor narzedzi do administrowania (609)
* Programy monitorujace pracg serwerow (609)
o Podsumowanie (609)

Rozdzial 28. Uaktualnianie witryny (611)

o Systematyczne uaktualnianie witryny (611)
= Zamieszczanie najnowszych informacji (612)
= Ustalanie harmonogramu zmian (612)
= Przygotowywanie aktualnych informacji (613)
= Zachecanie uzytkownikéw do prezentowania opinii (613)
o Techniki budowania statych relacji z klientami (615)
= Tworzenie biuletyndw 1 czasopism elektronicznych (615)
= Opinie o produkcie (616)
= Tworzenie wirtualnych przewodnikow (616)
o Przysziosc nalezy do standardu XML (617)
Klasyfikowanie zawartosci a definiowanie uktadu wyswietlanej strony
(619)
= Dodawanie kolejnych znacznikéw (620)
= Wykorzystanie definicji rodzaju dokumentu (DTD) (620)



= Korzystanie z réznych stownikow XML (XML vocabularies) (622)
o Woykorzystanie XHTML-a 1.0 (623)
=  Kompatybilnos¢ HTML-a i XML-a (623)
= Poréwnanie XHTML-a i HTML-a 4.0 (625)
= Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z kompatybilnoscia
przegladarki (625)
o Podsumowanie (626)

Rozdzial 29. Projektowanie stron z wykorzystaniem jezyka XML (627)

o Projektowanie z wykorzystaniem XML-a (627)
= Zasady obowigzujace w jezyku XML (628)
=  Wspolpraca réznych stownikow XML-a - przestrzenie nazw (629)
= Klasyfikowanie zawarto$ci a definiowanie uktadu wyswietlanej strony
(629)
= Definiowanie CSS (630)
= Tworzenie arkusza stylow XSL (631)
= Definiowanie struktury dokumentu XML (636)
= Dodawanie kolejnych znacznikoéw (637)
= Dodatkowe informacje na temat definicji typu dokumentu (DTD) (638)
o Wykorzystanie XHTML-a 1.0 (639)
=  Kompatybilnos¢ HTML-a i XML-a (640)
= Poréwnanie XHTML-a i HTML-a 4.0 (641)
= Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z kompatybilnoscia
przegladarki (642)
o Podsumowanie (643)

Rozdzial 30. Zastosowanie technologii mobilnych WAP i WML (645)

o Coto jest WML? (645)
= Pierwsze kroki w WML (646)
= Znaczniki WML (648)
= Tasowanie kart (650)
o Interakcja z uzytkownikiem (652)
= Formularze w jezyku WML (652)
= Definiowanie formatu wprowadzanych danych (654)
= Definiowanie dopuszczalnych warto$ci wprowadzanych danych (654)
= Tworzenie menu w jezyku WML (655)
= Menu wielokrotnego wyboru (656)
» Rodznice pomiedzy listami w HTML 1 WML (657)
o Przeksztatcanie kodu XHTML na WML (657)
o Podsumowanie (661)

Dodatki (663)
Dodatek A Specyfikacja HTML 4.01 (665)
Dodatek B Specyfikacja XHTML 1.0. Wydanie drugie (685)

Dodatek C Specyfikacja XML 1.0. Wydanie trzecie (711)



Dodatek D Specyfikacja WML 2.0 (767)
Dodatek E Leksykon jezyka JavaScript (845)
Slowniczek (849)

Skorowidz (863)



