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 Prostowanie i wygładzanie (458)  

 Wypełnianie gradientami (459)  

 Wypełnianie bitmapami (460) 

o Praca z tekstem (460) 

 Dodawanie tekstu (461)  

 Wybór czcionki (461)  

 Definiowanie właściwości czcionki (462)  

 Tworzenie różnych efektów za pomocą tekstu (463) 

o Wykorzystanie listwy czasowej do tworzenia animacji (463) 

 Wykorzystanie klatek (464)  

 Wprowadzanie klatek kluczowych (464)  

 Dodawanie warstw (464)  

 Dodawanie obiektów do warstwy (465)  

 Zamiana obiektów na symbole (465)  

 Tworzenie animacji (466)  

 Tworzenie automatycznej animacji (467)  

 Tworzenie dodatkowych efektów na innych warstwach (468)  

 Dodawanie dźwięku (469)  

 Dodawanie plików dźwiękowych MP3 (471)  

 Synchronizacja dźwięku i zdarzeń (471) 

o Wykorzystanie zaawansowanych funkcji (471) 

 Programowanie w ActionScript (472)  

 Wprowadzanie akcji (472) 

o Eksportowanie i publikowanie filmów (473) 

 Eksportowanie filmów (473)  

 Publikowanie filmów (475)  

 Wskazówki pomocne w optymalizowaniu filmów (477) 

o Podsumowanie (478) 

Rozdział 20. Dodawanie obiektów multimedialnych (479) 

o Dodawanie dźwięku (479) 

 Wybór formatu pliku dźwiękowego (480)  

 Osadzanie dźwięku (480)  

 Definiowanie głośności (481)  

 Użycie elementu NOEMBED (482)  

 Źródła muzyki cyfrowej (482) 

o Osadzanie filmów wideo (485) 

 Odtwarzanie filmu (487)  

 Źródła cyfrowych filmów wideo (488) 



o Wstawianie apletów Javy (488) 

 Definiowanie wartości atrybutu PARAM (488)  

 Wyświetlanie alternatywnej zawartości zamiast apletu (489)  

 Przykład wykorzystania apletu (489)  

 Aplety również są obiektami (492)  

 Źródła apletów (495) 

o Podsumowanie (496) 

Rozdział 21. Blogi (497) 

o Świat blogów (497) 

o Korzystanie z witryny Blogger.com (499) 

 Krótka historia Bloggera (499)  

 Tworzenie bloga w witrynie Blogger (500)  

 Dodawanie nowych wpisów do bloga (505) 

o Inne narzędzia do tworzenia blogów (508) 

 Hometown na America Online (509)  

 blogs.com i TypePad (510)  

 LiveJournal (511)  

 Radio UserLand (512)  

 Polskie blogi (513)  

 Dodatki dla bloggerów (514) 

o Integrowanie blogów z witrynami WWW (515) 

 Blogowanie jako styl pisania (516)  

 Integrowanie bloga z witryną za pomocą łączy (516)  

 Pełna integracja bloga z witryną (516) 

o Podsumowanie (517) 

Część V E-biznes (519) 

Rozdział 22. Zakładanie sklepu internetowego (521) 

o Wybór rodzaju działalności (521) 

 Witryny oferujące pojedyncze lub wyspecjalizowane produkty (522)  

 Witryny sprzedające różnorodne produkty (522)  

 Megasklepy internetowe (523)  

 Internetowe sklepy komputerowe (525)  

 Witryny oferujące usługi (525)  

 Centra handlowe (526) 

o Konfigurowanie koszyka zakupów (526) 

 Kwestia bezpieczeństwa (527)  

 Zakładanie sklepu w istniejącym centrum handlowym (528)  

 Zakup komercyjnych programów (529)  

 Korzystanie z programów z bezpłatnym dostępem do kodu źródłowego 

(531) 

o Pobieranie opłat (531) 

 Karty kredytowe i debetowe (532)  

 Czeki (533)  

 E-pieniądz (534)  

 Zakładanie sklepu powiązanego z witryną (534) 



o Cykl dokonywania zakupów w Internecie (536) 

o Podsumowanie (537) 

Rozdział 23. Sprzedawanie za pośrednictwem Allegro (539) 

o Pierwsze kroki na Allegro (540) 

 Tworzenie konta na Allegro (540)  

 Cennik Allegro (543) 

o Przygotowywanie sprzedaży na Allegro (544) 

 Wybór kategorii (544)  

 Opis przedmiotu (546)  

 Cena przedmiotu i czas trwania aukcji (547)  

 Opcje płacenia i dostawy (549)  

 Opcje dodatkowe (550)  

 Wysyłanie przedmiotu (551) 

o Jak mieć jak najwięcej korzyści z Allegro? (552) 

 Tworzenie reputacji wiarygodnego sprzedawcy (552)  

 Monitorowanie przebiegu aukcji (554)  

 Po aukcji (554)  

 Jak zwiększyć szansę na udaną sprzedaż? (554)  

 Możliwości szablonów Allegro (555) 

o Narzędzia dla sprzedających (555) 

 motoAllegro (556) 

o e-Bay (556) 

 PayPal (558) 

o Podsumowanie (558) 

Rozdział 24. Płacenie w Internecie (561) 

o Karty kredytowe i karty debetowe (561) 

 Procedury zwrotu towarów i pieniędzy (563)  

 Problem kosztów obsługi kart kredytowych (565) 

o Czeki (566) 

o E-pieniądz (567) 

o Podsumowanie (568) 

Rozdział 25. Reklama (569) 

o Reklamowanie się poprzez Google i inne wyszukiwarki internetowe (569) 

 Reklama poprzez Google (569)  

 Reklamowanie się w innych wyszukiwarkach (575)  

 Reklama z użyciem banerów (576) 

o Współpraca z agencjami reklamowymi (577) 

 Znajdowanie odpowiedniej agencji reklamowej (577)  

 Programy stowarzyszeniowe (579) 

o Inne formy reklamy (580) 

 Reklama za pomocą e-maili (580)  

 Zbieranie adresów e-mail (580)  

 Rozsyłanie biuletynów pocztowych (581) 

o Podsumowanie (582) 



Rozdział 26. Różne aspekty prowadzenia witryny internetowej (583) 

o Używanie nazw domen i znaków towarowych (583) 

 Dyskusja związana z nazwami domen (584)  

 Ustawa ACPA (586)  

 Odszukiwanie nazw domen w Internecie (586)  

 Dbanie o swoją domenę (586)  

 Sprawdzanie znaków towarowych w Internecie (587) 

o Pozbądźmy się nieuzasadnionych obaw (588) 

 Informowanie o bezpieczeństwie witryny (588)  

 "Polityka" prywatności (590) 

o Zasady reklamacji i zwrotów towarów (593) 

o Możliwości zarabiania w Internecie (594) 

 Zamieszczanie reklam (595)  

 Optymalizacja witryny pod kątem wyszukiwarek (596) 

o Podsumowanie (598) 

Część VI Administrowanie i uaktualnianie witryny internetowej (599) 

Rozdział 27. Administrowanie witryną (601) 

o Testowanie witryny (601) 

 Oceń witrynę z punktu widzenia użytkownika (602)  

 Zlecanie testowania witryny osobom z zewnątrz (603)  

 Analiza opinii osób testujących lub odwiedzających witrynę (605) 

o Zmiany sposobu wyświetlania witryny (606) 

 Konfiguracja przeglądarki (606) 

o Spójność elementów witryny (608) 

 Dbaj o komfort gości Twojej witryny (608)  

 Podstawowe zadania administratora witryny (608)  

 Wybór narzędzi do administrowania (609)  

 Programy monitorujące pracę serwerów (609) 

o Podsumowanie (609) 

Rozdział 28. Uaktualnianie witryny (611) 

o Systematyczne uaktualnianie witryny (611) 

 Zamieszczanie najnowszych informacji (612)  

 Ustalanie harmonogramu zmian (612)  

 Przygotowywanie aktualnych informacji (613)  

 Zachęcanie użytkowników do prezentowania opinii (613) 

o Techniki budowania stałych relacji z klientami (615) 

 Tworzenie biuletynów i czasopism elektronicznych (615)  

 Opinie o produkcie (616)  

 Tworzenie wirtualnych przewodników (616) 

o Przyszłość należy do standardu XML (617) 

 Klasyfikowanie zawartości a definiowanie układu wyświetlanej strony 

(619)  

 Dodawanie kolejnych znaczników (620)  

 Wykorzystanie definicji rodzaju dokumentu (DTD) (620)  



 Korzystanie z różnych słowników XML (XML vocabularies) (622) 

o Wykorzystanie XHTML-a 1.0 (623) 

 Kompatybilność HTML-a i XML-a (623)  

 Porównanie XHTML-a i HTML-a 4.0 (625)  

 Rozwiązywanie problemów związanych z kompatybilnością 

przeglądarki (625) 

o Podsumowanie (626) 

Rozdział 29. Projektowanie stron z wykorzystaniem języka XML (627) 

o Projektowanie z wykorzystaniem XML-a (627) 

 Zasady obowiązujące w języku XML (628)  

 Współpraca różnych słowników XML-a - przestrzenie nazw (629)  

 Klasyfikowanie zawartości a definiowanie układu wyświetlanej strony 

(629)  

 Definiowanie CSS (630)  

 Tworzenie arkusza stylów XSL (631)  

 Definiowanie struktury dokumentu XML (636)  

 Dodawanie kolejnych znaczników (637)  

 Dodatkowe informacje na temat definicji typu dokumentu (DTD) (638) 

o Wykorzystanie XHTML-a 1.0 (639) 

 Kompatybilność HTML-a i XML-a (640)  

 Porównanie XHTML-a i HTML-a 4.0 (641)  

 Rozwiązywanie problemów związanych z kompatybilnością 

przeglądarki (642) 

o Podsumowanie (643) 

Rozdział 30. Zastosowanie technologii mobilnych WAP i WML (645) 

o Co to jest WML? (645) 

 Pierwsze kroki w WML (646)  

 Znaczniki WML (648)  

 Tasowanie kart (650) 

o Interakcja z użytkownikiem (652) 

 Formularze w języku WML (652)  

 Definiowanie formatu wprowadzanych danych (654)  

 Definiowanie dopuszczalnych wartości wprowadzanych danych (654)  

 Tworzenie menu w języku WML (655)  

 Menu wielokrotnego wyboru (656)  

 Różnice pomiędzy listami w HTML i WML (657) 

o Przekształcanie kodu XHTML na WML (657) 

o Podsumowanie (661) 

Dodatki (663) 

Dodatek A Specyfikacja HTML 4.01 (665) 

Dodatek B Specyfikacja XHTML 1.0. Wydanie drugie (685) 

Dodatek C Specyfikacja XML 1.0. Wydanie trzecie (711) 



Dodatek D Specyfikacja WML 2.0 (767) 

Dodatek E Leksykon języka JavaScript (845) 

Słowniczek (849) 

Skorowidz (863) 


