Spis tresci ksigzki
Przedmowa
O autorze
O recenzentach
Wprowadzenie
Rozdziat 1. Dostep do OpenAl i konfigurowanie sSrodowiska APl Playground

o Wymagania techniczne

o Konfigurowanie srodowiska OpenAl Playground

o Wykonywanie zgdania uzupetnienia tekstu w OpenAl Playground
o Uzywanie komunikatu systemowego w OpenAl Playground

o Uzywanie dziennika czatu do modyfikowania dziatania modelu

o Wykonywanie zgdan OpenAl API za pomocg Postmana
Rozdziat 2. Punkty koncowe OpenAl API

o Wymagania techniczne

o Generowanie dostosowanych odpowiedzi z uzyciem punktu koncowego
Chat Completions

o Tworzenie obrazow z uzyciem punktu koncowego Images

o Generowanie transkrypcji z uzyciem punktu koncowego Audio
Rozdziat 3. Kluczowe parametry i ich wptyw na generowane odpowiedzi

o Wymagania techniczne

o Zmienianie parametru modelu i wptyw zmian na generowane odpowiedzi
o Okreslanie liczby generowanych odpowiedzi za pomocg parametru n

o Okreslanie losowosci i kreatywnosci generowanych odpowiedziza pomocg

temperatury
Rozdziat 4. Uzywanie dodatkowych funkcji OpenAl API

o Wymagania techniczne
o Uzywanie biblioteki Pythona do wywotywania OpenAl API
o Uzywanie modelu osadzen do porownywania tekstu i innych celéw

o Dostrajanie modelu uzupetnien
Rozdziat 5. Przygotowywanie OpenAl API do tworzenia aplikacji

o Wymagania techniczne

o Tworzenie serwera publicznego punktu korncowego, ktory wywotuje
OpenAl API

o Rozszerzanie serwera punktu koncowego tak, aby przyjmowat parametry i
zwracat dane

o Wywotanie utworzonego punktu koricowego z aplikacji niewymagajgcej

pisania kodu
Rozdziat 6. Budowanie inteligentnych aplikacji z uzyciem OpenAl API

o Wymagania techniczne
o Tworzenie aplikacji naktadkowej, ktéra generuje odpowiedzi na Twoje
wiadomosci e-mail



o Tworzenie aplikacji multimodalnej, ktéra generuje plan zwiedzania miasta
Rozdziat 7. Budowanie asystentéw z uzyciem OpenAl API

o Wymagania techniczne
o Tworzenie aplikacji asystenta do wyszukiwania wiedzy
o Tworzenie asystenta do wyszukiwania wiedzy z uzyciem Assistants API



