Spis tresci

Wprowadzenie
Czym jest Matlab?
Uktad ksigzki
Podzigkowania

1. Obliczenia w Matlabie
1.1. Interfejs
1.2. Polecenia jezyka Matlab
1.3. Zmienne
1.4. Wektory (macierze jednowierszowe lub jednokolumnowe).
1.5. Macierze dwuwymiarowe
1.6. Dziatania macierzowe i tablicowe
Podsumowanie rozdziatu
Zadania do rozdziatu 1

2. Konstrukcje jezyka programowania.
2.1. Podstawowe funkcje i state
2.2. Operatory relacji
2.3. Operatory i funkcje logiczne
2.4. Instrukcja if
2.5. Instrukcja switch
2.6. Petle for i while
Podsumowanie rozdziatu
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3. Skrypty i funkcje
3.1. Programowanie w Matlabie.
3.2. Tworzenie m-plikow
3.3. O Sciezkach
3.4. Skrypty
3.5. Funkcje
3.6. Podfunkcje
Podsumowanie rozdziatu
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4. Grafika 2D
4.1. Grafika w Matlabie
4.2. Wykresy 2D
Podsumowanie rozdziatu
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5. Grafika 3D

5.1. Wykresy 3D

5.2. Bryly przestrzenne
Podsumowanie rozdzialu



Zadania do rozdziatu 5

6. Wykresy funkcji
6.1. Wykresy funkcji podanych wzorem
6.2. Definiowanie funkgcji inline
6.3. Funkcje definiowane w m-plikach
Podsumowanie rozdziatu
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7. Zapisywanie i odczytywanie danych z plikow
7.1. Polecenia save i load
7.2. Funkcje dostepu do plikow
Podsumowanie rozdziatu
Zadania do rozdziatu 7

8. Simulink - modelowanie systeméw dynamicznych
8.1. Wprowadzenie do modelowania systeméw dynamicznych
8.2. Model matematyczny dziurawego wiadra
8.3. Simulink
8.4. Model dziurawego wiadra w Simulinku
Podsumowanie rozdziatu

9. Simulink - przyktady modeli systemow dynamicznych
9.1. Wychtadzanie obiektu
9.2. Wymiana ciepta miedzy budynkiem i otoczeniem
9.3. Epidemia

10. Rozwigzywanie rownan i uktadow réwnan liniowych i nieliniowych
10.1. Metody numeryczne algebry liniowej
10.2. Miejsca zerowe i minima funkcji
10.3. Wyznaczanie pierwiastkow wielomianu
10.4. Wyznaczanie miejsc zerowych metoda Newtona
Podsumowanie rozdziatu

11. Interpolacja i aproksymacja
11.1. Interpolacja
11.2. Interpolacja Lagrange'a
11.3. Aproksymacja
Podsumowanie rozdziatu

12. Catkowanie numeryczne (kwadratury)
12.1. Catkowanie przy uzyciu funkcji quad
12.2. Kwadratury tworzone przez uzytkownika
12.2.1. Metoda prostokgtow
12.2.2. Metoda trapezow
12.2.3. Metoda parabol (Simpsona)
Podsumowanie rozdziatu



13. Rozwigzywanie rownan i uktadow réwnan rdézniczkowych zwyczajnych
13.1. Sformutowanie zagadnienia poczatkowego
13.2. Metody ode
13.2.1. Rozwigzywanie rownan pierwszego rzedu
13.2.2. Rozwigzywanie rownan wyzszego rzedu
13.2.3. Rozwigzywanie uktadow rownan rozniczkowych

14. Numeryczne metody rozwigzywania rownan rézniczkowych zwyczajnych
14.1. Zwykta metoda Eulera
14.2. Wsteczna metoda Eulera
14.3. Ulepszona metoda Eulera (metoda Hcuna, metoda trapezowa)
14.4. Metody Rungego-Kulty

15. Obliczenia symboliczne

15.1. Wprowadzenie

15.2. Wyrazenia symboliczne

15.3. Symboliczne rozwigzywanie rownan

15.4. Rozniczkowanie symboliczne

15.5. Catkowanie symboliczne

15.6. Symboliczne rozwigzywanie rownan rézniczkowych zwyczajnych
Podsumowanie rozdziatu
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Rozwigzania zadan

Cwiczenia i zadania z rozdziatu 1
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