Spis tresci
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CEL | STRUKTURA KSIAZKI

1. W SWIECIE KONWERGENCJI MEDIOW | RZECZYWISTOSCI WEB 2.0
1.1. TECHNOLOGICZNA KONWERGENCJA MEDIOW

1.2. TECHNOLOGICZNA KONWERGENCJA MEDIOW. MOZLIWOSCI PREZENTOWANIA
MULTIMEDIALNYCH TRESCI

1.3. KULTURA KONWERGENCIJI
1.4. WEB 2.0-SWIAT INFORMACJI, KOMUNIKACII | WSPOLPRACY
1.5. POCZATKI | GENEZA KONCEPCJI WEB 2.0
1.6. DEFINICJA WEB 2.0
1.7. WEB 1.0 vs. WEB 2.0
1.8. CECHY SERWISOW TWORZONYCH W STYLU WEB 2.0
1.8.1. Web jako platforma
1.9. KRYTYKA WEB 2.0
1.9.1. A. Keen i jego krytyka Web 2.0
2. ZJAWISKO BIBLIOTEKI 2.0
2.1. BIBLIOTEKA 2.0 - DEFINICJA ZJAWISKA
2.2. ZMIANAJAKO PODSTAWA EWOLUCIJI BIBLIOTEKI
2.2.1. Geneza i przyczyny zmian
2.2.2. Typologia zmian
2.2.3. Kompleksowosé wprowadzanych zmian
2.3. ZMIANY ORGANIZACYIJNE
2.3.1. Metodologia wprowadzania zmian w Library 2.0
2.3.2. Koncepcja zmian M. Casey'a i L. Savastinuk
2.3.3. Ptaska i smukfa struktura organizacyjna a Biblioteka 2.0
2.3.4. Klastrowy model tworzenia biblioteki cyfrowej i Spoteczna Pracownia Digitalizacji SBC
2.3.5. Koncepcja , dtugiego ogona" a Library 2.0
2.4. ZMIANY WYNIKAJACE Z ZASTOSOWANIA NOWYCH TECHNOLOGII
2.4.1. Technologie i standardy Web 2.0 w bibliotece

2.4.1.1. Oprogramowanie biblioteczne



2.4.1.2. OPAC2.0

2.4.1.3. RSS i syndykacja tresci

2.4.1.4. AJAX jako przyktad programistycznego narzedzia Web 2.0
2.4.2. Urzadzenia mobilne w bibliotece

2.5. ZMIANY ODNOSZACE SIE DO MIEJSCA UZYTKOWNIKA W OTWARTYM SYSTEMIE BIBLIOTEKI |
JEGO WPLYWU NA DZIAtALNOSC INFORMACYJNO-BIBLIOTECZNA

3. WYBRANE NARZEDZIA WEB 2.0 w BIBLIOTECE. PRZYKLADY PRAKTYCZNEGO WYKORZYSTANIA
3.1. SERWISY SPOLECZNOSCIOWE | ICH WYKORZYSTANIE W PRAKTYCE BIBLIOTECZNE)
3.1.1. Geneza i rozwdj serwisow spotecznosciowych
3.1.2. Biblioteki a serwisy spotecznosciowe
3.1.3. Nasza-Klasa, MySpace, GoldenLine i Facebook a biblioteki
3.2. BLOGL
3.2.1. Typologia blogéw
3.2.2. Blogi w bibliotekach
3.3. MIKROBLOGI
3.4. PODCASTY
3.4.1. Geneza i definicja podcastow
3.4.2. Mozliwosci wykorzystania podcastéow w bibliotece
3.5. BIBLIOTECZNA , TELEWIZJA INTERNETOWA”
3.6. WIRTUALNE SWIATY — SECOND LIFE
3.6.1. Wirtualne swiaty i wirtualna rzeczywistosc
3.6.2. Second Life
3.6.3. Biblioteki w Second Life
3.7. FOLKSONOMIA, TAGOWANIE | SOCIAL BOOKMARKING
3.7.1. Serwisy typu Social Bookmarking

3.7.2. Przyktady wykorzystania zjawiska folksonomii i Social Bookmarking w dziatalnosci
bibliotek

3.8. SERWISY TYPU WIKI I ICH ZASTOSOWANIE W BIBLIOTECE
3.8.1. Geneza i cechy serwisow wiki
3.8.2. Sposoby wykorzystania serwisow typu wiki przez biblioteki
3.9. INNE NARZEDZIA WEB 2.0 | ICH WYKORZYSTANIE W PRAKTYCE BIBLIOTECZNE)J

ZAKONCZENIE



BIBLIOGRAFIA
ROZPRAWY, MONOGRAFIE, ARTYKULY.
ARTYKUtY PRASOWE

DOKUMENTY ZAMIESZCZONE W SERWISACH INTERNETOWYCH (BLOGI, WIKI, SERWISY
SPOLECZNOSCIOWE ITP.)



